




Alto rendimiento: primeros estudiantes de UDG Esports en

obtener la beca PEEES.

-Mario Esau Solorzano Alonso, capitán de la disciplina de

League of Legends.

-Alan Alberto Juárez Galindo, jugador de la disciplina de Marvel

Rivals.

Gracias a su medalla en la categoría Esports, nuestros

integrantes fueron reconocidos como deportistas de alto

rendimiento por primera vez en la Universidad de

Guadalajara.

ANTECEDENTES 



Presencia en el Campeonato Nacional Universitario ANUIES 2025.

LOGROS 



Presencia en el Campeonato Nacional Universitario ANUIES 2026.

LOGROS 



TALENT LAND
MÉXICO 2025

ANUIES 2025 ANUIES 2026
University Esports 

2026

MEDALLERO GENERAL‌  



El proceso de inscripción se realiza de manera individual mediante un

formulario de google, (https://forms.gle/P5gaYf9QeL8BiCTVA) el cual podrán

encontrar en el servidor oficial de discord de UDG Esports  y en sus redes

sociales.

Consulta la convocatoria completa en el formulario.

Las Inscripciones  ya se encuentran abiertas. 

La fecha límite para registrarse es el 05 de junio del presente año.

PROCESO DE INSCRIPCIÓN 

*QR de registro



Estudiantes activos de la red universitaria

Preparatorias

Módulos

Centros Universitarios

Escuelas Incorporadas

¿QUIÉNES PUEDEN PARTICIPAR? 





PREMIOS 

Se premiará al 1°, 2° y 3°

lugar de cada disciplina.



 ‌DISCIPLINAS 

-Multiplataforma

-Jugadores: 3 por

equipo, 1 suplente

(opcional).

-Modo de juego:

Balónrueda.

-Plataforma: PC

-Jugadores: 5 por

equipo, 2 suplentes

(opcional).

 -Plataforma PC

-Jugadores: 5 por

equipo, 2 suplentes

(opcional).

-Multiplataforma(PC /

Consolas)

-Jugadores: 5

jugadores por equipo

+ 2 suplentes

(opcional).



REQUISITOS 

Tener una cuenta de discord y estar dentro del servidor UDG Esports

Formar parte de un equipo para alguna(s) de las disciplinas de la presente Liga

Los equipos pueden estar conformados por estudiantes de diferentes grados

académicos  o escuelas de la red universitaria.



Fase Descripción Fecha

Inscripciones Registros abiertos para los 4 torneos de liga. 19/abr - 05/jun

Clasificatorio
Llave de doble eliminación entre todos los equipos registrados, los mejores 16 equipos por disciplina,
avanzan a siguiente fase.

08-19 jun

Fase de grupos
Los 16 equipos se dividen en 4 grupos y se enfrentan entre sí, donde los 1º y 2º lugar avanzan a llave
superior y los 3º lugares avanzan a llave inferior de la siguiente fase.

21/jun - 12/jul

Eliminatorias
Fase final. Los equipos que llegan a esta fase se organizan en una llave de torneo en formato de doble
eliminación, en este formato se dará a conocer a los finalistas clasificados al evento presencial.

19/jul - 1/ago

SISTEMA Y FECHAS DEL TORNEO 



REDES SOCIALES 
Síguenos en nuestras redes: 

EsportsUdeG EsportsUdeG 

EsportsUdeG EsportsUdeG 

UdeGEsportsOficial discord.gg/atjQanvDCb   

https://discord.gg/atjQanvDCb


POR SU ATENCIÓN, GRACIAS. 
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